
 
 

2017年 6月 5日 

 

誠邀香港遊戲公司參加《20年香港遊戲 x音樂巡禮》 

 

香港數碼娛樂協會正籌辦於臺北的華山創意文化區，舉辦《20 年香港遊戲 x 音

樂巡禮》的活動，作爲香港周@臺北的節目之一。活動有助進一步在其他華語地

區推廣香港的原創遊戲和推動香港臺灣的文化和創意業界的交流。（詳細的活動

内容，請見附件。注意： 建議的活動内容與最後執行細節，可能會有差異。） 

 

我們誠邀香港的遊戲公司參與有關展覽，提供遊戲、有關宣傳材料，包括遊戲的

主題音樂，作爲届時的音樂會的曲目之一。如有興趣，請填妥回條，於 06月 26

日前至電郵：HKWeek2017@hkdea.org，稍後我們會有專人與你聯繫。如果參與活

動的公司和推薦的内容太多，因展覽場地有限和音樂會的内容編排，届時主辦單

位會邀請業界專家，組成的委員會作評選。謝謝。 

回條： 

 

公司名稱： ___________________________________________ 

 

負責人姓名： _________________________________________ 

 

聯繫方法（電話）：__________________  電子郵件： ____________________ 

 

本公司（  ）有/（  ）沒有香港的商業登記注冊 

本公司在（ ）有/（ ）沒有香港原創的遊戲，其名稱及出版年份為： 

 

____________________________________________________________ 

本公司（ ）有/（ ）沒有興趣參與《20年香港遊戲 x音樂巡禮》，有興趣參

與活動的部分：  

（ ） 提供遊戲作展品、現場遊戲、比賽，和展區佈置等 

（ ） 提供遊戲的手稿、設計圖，或相關的授權產品做展覽 

（ ） 提供遊戲的主題音樂/曲，作爲音樂演奏用途 

( )  我們在 2017/8年，有新開發的遊戲，有興趣在活動中，預先發佈其主題

音樂，請與我們聯繫 

（ ） 其他：可説明__________________________________ 
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主辦單位： 香港數碼娛樂協會 

贊助單位： 創意香港（待定）  

場地： 臺北華山創意文化去西一館   

活動日期：17 年 11月 24至 12月 3日（10日）（包括展覽會和小型音樂會） 

  

活動名稱： 20年香港遊戲 x音樂巡禮(待定) 

 

爲了在臺灣地區推廣香港的遊戲產業，和促進臺港兩地的文化和業界的交流，香

港數碼娛樂協會建議在臺北舉辦[20 年香港遊戲 x 音樂巡禮]的活動，作爲香港

周@臺北的節目之一。 

 

遊戲產業二十年，相比起很多傳統行業還很年輕.但這二十年已經歷了數次的市

場革新。由街機遊戲到家用遊戲機，由電腦遊戲到線上遊戲，由手機遊戲到智能

手機遊戲，由網頁遊戲到社友網絡遊戲.技術在變，用戶習慣在變，消費模式也

在變，創意產業的本質就是『變』。香港本地製作遊戲這二十年一直追趕著時代，

創造潮流，創作了有不少成功的遊戲。香港遊戲製作團隊由從前幾個人一個項目，

到後來幾百人一個項目。玩家群由從前的數萬本地銷量，到現在以亞洲，甚至國

際數千萬下載，有很多世界知名作品，其背後也香港製作人參與創作。這些故事

都很值得我們去回顧及反思。 

 

二十年來，港台遊戲文化有著很多相似的歷史及發展進程。同為繁體遊戲市場

的兩地，港台遊戲各自以不同的方法走進玩家的生活，共同建立了兩地玩家這

二十年的繁體遊戲經歷。 

 

【香港遊戲二十年展】打算向台灣玩家，訴說香港遊戲創作背後的小故事。我們

會以音樂會方式，簡短而深刻地展現這二十年的香港原創遊戲精華，展覽不再單

單是資訊，而是更有血有肉的兩岸文化交流。 

 

音樂會的設計將分為家用遊戲機、PC及網路遊戲、手機遊戲三個主要時代。早年

的遊戲音樂由於技術的局限，以簡單的旋律為主。隨著技術的發展，遊戲音樂使

用的樂器種類也更多更豐富，但與流行音樂及電影音樂相比，遊戲音樂創作自由

度更高，以更宏大的方式去表現不同遊戲的世界觀。由於遊戲提供的『體驗時數』

比電視、電影更長，遊戲音樂對玩家的代入感及創作上情感表現也更為豐富、更

為深刻。 



 

展覽會的部分，將會以下方式展示内容：  

（i） 不同的展區，展示 20 年來香港遊戲業的發展，展出有代表性的遊戲、

遊戲草稿、精品等 

（ii） 展區内展示不同遊戲的角色，可以吸引觀衆現場拍照，在社交媒體上分

享，進一步宣傳活動 

（iii） 設立表演區或是舞臺，有關的遊戲角色，可以有 cosplay 真人角色表

演 

（iv） 有司儀帶動氣氛，介紹不同年代，不同類型，不同年代香港原創遊戲，

並可以設計一些互動遊戲，讓觀衆參與 

（v） 可能挑選一些適合的遊戲，在現場與觀衆舉辦一些小型的電玩比賽，

讓觀衆投入不同遊戲的世界  

（vi） 可能邀請遊戲製作人和遊戲主題音樂的創作者，互相交流和向觀衆分

享創作心得 （如有需要，我們可以邀請臺灣的遊戲和音樂創作人，一

起交流） 

 

音樂會的執行方法： 

（i） 會選出當代最流行的香港原創遊戲. 重新編寫經典名曲. 配合管弦

樂、電子音樂、樂隊演奏等方法表演 

（ii） 有些著名的遊戲除了配樂，還有主題曲演唱的歌曲，可以考慮邀請香

港的知名或有潛質的獨立歌手現場演唱，推廣香港的遊戲產業外，還

可以宣傳香港的歌手 

（iii） 建議在展覽期間的兩個周末，同舉辦 4場小型的音樂會，每場 1小時 

（iv） 音樂會的曲目挑選方面，應該主要以香港的原創音樂爲主，如有需

要，我們可以適量加入一些臺灣遊戲的音樂元素，一方面，可能對臺

灣的觀衆多一份吸引力，另外也可以作爲臺港文化互動的内容 

 

估計項目可以吸引的人數：  

1.音樂會部分：4場小型音樂會 x 300人  = 1200人以上 

2. 展覽會部分：8000 人以上 

 


